Sylvie Barc, auteur de jeu, née en 1957

Ca faisait déjà un petit bout de temps que je modifiais des jeux existants ou que je jouais à en inventer de nouveaux quand, en 1982, le premier a été publié en encart dans Jeux & Stratégie. A cette époque, je portais un autre nom, celui de mon premier mari, Jean Charles Rodriguez, avec lequel j'ai par la suite créé pas mal de jeux, ceux qui ont été édités étant souvent signés "Los Rodriguez".

Pendant une dizaine d'années, j'ai touché un peu à tout à tout dans le domaine des jeux. C'était à la fois amusant et instructif.

D'abord animatrice en ludo-bibliothèque, je me suis vite lassée de ne faire jouer que des enfants. Je voulais faire jouer les plus grands aussi, et les parents... Ce fut la création d'un club de jeux de rôle et de simulation, Brocéliande, et l'organisation de week-ends d'initiation. A l'époque, ça ne se faisait pas beaucoup, hors les tournois (quelle horreur pour les jeux de rôle !), point de salut.

Parallèlement, j'ai continué à collaborer à diverses revues : Jeux et Stratégie, Casus Belli, Jeux Magazine avec diverses casquettes. Tour à tour créatrice de jeux ou de jeux publicitaires, critique, auteur de scénarios de jeux de rôle ou de jeux en solitaire... A la même époque, j'ai participé à la création d'une (toute petite) maison d'édition qui a quand même publié le très grand "Rêve de Dragon", j'ai travaillé sur Empire Galactique avec entre autres, la publication de deux scénarios chez Robert Laffont et j'ai terminé par une visite au grand Cthulhu avec la co-écriture d'une campagne dans le guide des Années Folles.

Puis je suis passée de l'autre côté de la presse, celui de la rédaction. Après un bref passage à Info-Jeux comme rédac' chef, j'ai atterri dans la soute de Chroniques d'Outre Monde, le vrai (c'est-à-dire, pour ceux qui s'en souviendraient, les quinze premiers numéros... ). Ca, c'était l'aventure grandeur nature. Ca demandait plus de réflexion, de stratégie, de diplomatie, de sang froid et de nuits blanches que n'importe quel jeu de simulation ! C'est durant cette époque que LORIèN a été créée avec Frédéric Leygonie. Philippe des Pallières nous y a rejoint un an plus tard. Mais les choses étant ce qu'elles sont et les divers éditeurs de Chroniques également, LORIèN a sombré dans le néant à la fin du magazine.

Exit le jeu de rôle, retour aux premières amours, le jeu de société (enfin professionnellement s'entend, car je passe encore de nombreuses heures à faire vivre à d'étranges personnages des aventures palpitantes).

Après de brefs passages à Abalone, Siroz (l'ancêtre d'Amodée) et la revue Jouer à Tout, avec toujours des casquettes diverses comme "Co-Responsable de la Communication et du Développement", "Attachée de Production Payée au SMIC" ou "Co-Rédactrice en Chef Partielle et Occulte", j'ai décidé de ne plus bouger de ma campagne et de travailler en free lance. De toute façon, je supporte très mal les patrons et les horaires...

Quelques jeux en encarts pour des revues diverses, quelques jeux d'entreprise, beaucoup de jeux de société ! Et maintenant de l'auto-édition sous l'enseigne "La Haute Roche", mon adresse pour simplifier la vie du facteur.

Je vis dans une vieille ferme limousine, avec deux de mes quatre enfants, Dominique mon mari, trois chats, gros Riton le hérisson, Lili la chauve-souris, Nono le grand-père crapaud de la cave, Cassandre la salamandre, des loirs et des araignées.

Dominique Granger, éditeur, né en 1962

En 1981 je me suis retrouvé métamorphosé en un nain égaré dans des souterrains qui n'en finissaient plus, situés sous une pyramide oubliée de tous... je découvrais le jeu de rôle grâce à Donjons & Dragons et voilà comment tout a commencé !

Après quelques années de fac principalement consacrées à l'étude du Dungeon Master's Guide et du pilotage de vaisseau FTL, je suis "monté" à la capitale où, avec quelques copains, nous avons fondé Chroniques d'Outre-Monde, magazine né d'une discussion un soir dans une péniche. Au passage, il y a eu Trauma (en co-écriture) paru dans le numéro un. Le souvenir des dernières corrections dans la voiture en route pour chez l'imprimeur me hantera toujours... De cette époque datent de nombreux scénarios et aides de jeux, dont une curiosité, une nouvelle classe de personnage dans Zone+.

Le métier d'ingénieur du son me laissant de moins en moins de temps, je me suis progressivement détaché du monde du jeu, mais entre un festival de jazz et un concert de contemporain, je me débrouillais quand même pour trouver le temps de jouer. Durant une quinzaine d'années, j'ai collaboré régulièrement au festival d'Avignon, à la plupart des festivals de jazz français, et travaillé avec certains compositeurs contemporains tels que Iannis Xenakis ou Elliot Carter. Du jazz et du contemporain, je suis progressivement arrivé sur le traditionnel notamment en devenant le temps d'une centaine de concerts l'ingénieur du son du groupe Mes Souliers Sont Rouges.

Puis tout doucement la transition inverse s'est faite, et j'ai progressivement arrêté le spectacle pour me consacrer entièrement au jeu, mais au jeu de société. Mon épouse Sylvie ayant déjà une structure administrative qui lui permet de toucher ses droits d'auteurs, nous avons en 2002 tenté l'aventure de l'édition et les Editions de la Haute Roche sont nées. Maintenant, la boucle est bouclée et je m'occupe à plein temps de la Haute Roche, entre autres de la création graphique et du marketing.

Hormis le JdR et le jeu de plateau, je brasse de la bière, collectionne les haches (oui, je sais, j'aime bien les nains...), cultive des piments et des tomates de toutes les couleurs.

Ludographie de Sylvie Barc

(ne sont pas indiqués les jeux en encart, jeux publicitaires, scénarii et règles additionnelles de jeux de rôles)

Sylvie Barc est l'auteur de plus de trente jeux édités dont certains sont devenus des incontournables tels Tic Tac Boum, Elixir et Shabadabada. Ses jeux se sont vendus à plus de deux millions et demi d'exemplaires dans plusieurs dizaines de pays et ont été récompensés par quatre "Jeu de l'Année" étrangers, deux "As d'or" à Cannes et de multiples autres distinctions.

FANTASY 2

Asmodée Éditions (France)

© 2007

TOUS AU DODO

Paille Éditions (France)

© 2006

DRAGON

La Haute Roche (France)

© 2006

LA GRIFFE & LE CROC

La Haute Roche (France)

© 2005

SHARIVARI

La Haute Roche (France)

© 2005

CARAMBOUILLE

La Haute Roche (France)

© 2004

CASBAH

La Haute Roche (France)

© 2004

CAPHARNAÜM

Asmodée Éditions (France)

© 2004

DINDONS & DRAGONS

La Haute Roche (France)

© 2003

SHARAD'

La Haute Roche (France)

© 2002

SHABADABADA

La Haute Roche (France)

© 2002

FANTASY

Asmodée Éditions (France)

© 2001

BOMBAY BAZAR

Tactic (Finlande)

Jeu de l’année au Danemark et en Finlande

© 2001

SAVANNAH CAFE

Jeux Descartes (France, Allemagne et Etats Unis)

© 2001

TIC TAC BOUM JUNIOR

Piatnik (Autriche et Allemagne), Ravensburger (France), Jumbo (Hollande), Gibson Games (Angleterre) Goliath (France)

Siegerurkunde (5-9 ans), Platz 1, Kategorie 1, en Allemagne

© 2000

DAS  GOLD DER MAYAS

Kosmos (Allemagne)

© 1997

ELIXIR

Asmodée (France), Cutting Edge sous le nom de MIXTUR (Allemagne) et Iron Crown (Etats Unis)

As d’or du jeu de convivialité à Cannes

LA COMPIL'

Trois extensions pour perturber encore plus les parties d'Elixir.

Asmodée Éditions (France)

TIC TAC BOUM

Piatnik (Autriche, Allemagne, Hongrie, Tchécoslovaquie, Pologne, Danemark, Suède, Norvège), Piatnik America (Etats Unis, Canada, Afrique du Sud), Gibson Games (Angleterre), Grand V puis Ravensburger puis Goliath (France), Nathan (Espagne), Jumbo (Hollande), distribué également en Suisse et Belgique.

Jeu de l’année en Angleterre et au Danemark, As d’Or du jeu familial à Cannes, primé en Autriche

© 1994

PFERDCHEN LAUF GALOPP

Schmidt Spiele (Allemagne)

© 1994 (?)

1, 2, 3 J’IRAI DANS LES BOIS 

EGD (France)

© 1994

UNE POULE SUR UN MUR

EGD (France) et Piatnik

© 1994

IL PLEUT, IL PLEUT BERGERE

EGD (France)

© 1994

SAVEZ-VOUS PLANTER LES CHOUX ?

EGD (France)

© 1994

LOUP Y ES-TU ?

EGD (France)

© 1994

TYRANNOSAURUS REX

Schmidt Spiele (Allemagne), Sélecta (Bénélux) et Schmidt France

© 1993

L’ARC EN CIEL

EGD (France) et Schmidt Spiele (Allemagne)

© 1994

VERTIGO

Eurogames (France et Allemagne)

“Sélectionné par Science & Vie Junior”.

© 1990

CLUB VOYAGE 1 & CLUB VOYAGE 2

Jeux Nathan (France)

© 1989

PARIS ZOOM

Jeux Descartes (France)

© 1987

